POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Architektura i sztuki uzytkowe [S2Arch1>AiSzU]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Architektura 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
15 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

1,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

Wymagania wstepne

- student ma uporzgdkowang podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng obejmujgcag kluczowe zagadnienia
z zakresu architektury i urbanistyki, a takze architektury krajobrazu2 - student ma wiedze niezbedng do
rozumienia spotecznych, ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
projektowania architektonicznego i urbanistycznego, - student potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury,
baz danych oraz innych, wtasciwie dobranych zrodet, takze w jezyku angielskim, potrafi integrowac
informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadniac opinie -
student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie - ma swiadomosc¢ spotecznej roli architekta i
zwigzanej z nig odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje

Cel przedmiotu

1. Uzyskanie poszerzonej wiedzy w zakresie wybranych szczegdtowych zagadnien projektowania
architektonicznego i wzornictwa. 2. Poznanie najnowszych tendencji w zakresie architektury i fashion
design, takze proekologicznego. 3. Poznanie metod i sposobéw wdrazania najnowszych osiggnie¢
naukowych w zakresie architektury i urbanistyki oraz dziedzin powigzanych ze studiowanym kierunkiem, w
tym wzornictwa i fashion design 4. Przygotowanie do podjecia badahn naukowych. Uzyskanie wiedzy
teoretycznej niezbednej do opracowania projektu badawczego w ramach przedmiotu: Pracownia badawczo
- projektowa B.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

C.W1. style w sztuce i zwigzane z nimi tradycje twdrcze oraz proces realizacji prac artystycznych
zwigzanych z architekturg oraz srodki warsztatowe pokrewnych dyscyplin artystycznych;

C.W2. problematyke filozofii, ze szczegdinym uwzglednieniem estetyki — w zakresie, w jakim wptywa na
jakos¢ twoérczosci architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej, niezbedng do formutowania i
rozwigzywania ztozonych zadanh z zakresu projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego, a takze wartosciowania istniejgcych i projektowanych rozwigzan;

C.W3. podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym przygotowania opracowan naukowych;

Umiejetnosci:

C.U1. rozpoznac rézne rodzaje wytwordw kultury wtasciwe dla architektury oraz przeprowadzi¢ ich
krytyczng analize z zastosowaniem typowych metod, w celu okreslenia ich znaczen, oddziatywania
spotecznego i miejsca w procesie historyczno-kulturowym;

C.U2. postugiwac¢ sie wtasciwie takimi pojeciami jak wartos¢ estetyczna, piekno i przezycie estetyczne
oraz dostrzec szerszy, filozoficzny kontekst zagadnien zwigzanych z projektowaniem architektonicznym i
urbanistycznym;

C.U3. pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z innych zrédet, takze w jezyku obcym
bedgcym jezykiem komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w procesie projektowym lub
— w podstawowym zakresie — w dziatalnosci naukowej;3

C.U4. przygotowac opracowanie naukowe, okresli¢ przedmiot, zakres i cel prowadzonych badan
naukowych;

Kompetencje spoteczne:

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Cykl wyktadoéw z przedmiotu:

ARCHITEKTURA | SZTUKI UZYTKOWE stanowi podbudowe teoretyczng do wykonania projektu
badawczego w ramach przedmiotu: Pracownia projektowo-badawcza. Wykfady konczg sie zaliczeniem
na podstawie opracowania badawczego-semestralnego. Przewidziane sg dwa terminy zaliczenia, przy
czym drugi termin jest terminem poprawkowym.

OPRACOWANIE badawcze-semestralne (na indywidualny, wydany przez prowadzgcego temat).
Zawartosc¢. Praca jest opisem wybranego przez studenta tematu w formie prezentacji multimedialnej -
referatu/eseju, zwieztg autorskg wypowiedzig traktujgca o istocie rzeczy ilustrowang rycinami,
rysunkami, zdjeciami, powstatg na podstawie wystuchanych wyktadéw, wtasnych przemyslen autora
oraz dostepnej literatury i zrodet internetowych.

Format pracy. Praca w formie prezentacji PowerPoint. Na ptycie poza plikiem PowerPoint z
opracowanym tematem, nagrane oddzielnie zeskanowane rysunki (tiff lub jpg), zdjecia (nazwane i z
podanym zrodtem)

Ocena podsumowujgca:

- ocena uzyskana za uczestnictwo w wykfadach oraz wiedza i umiejetnosci wykazane w przygotowanym
indywidualnym, autorskim opracowaniu semestralnym w formie prezentacji PowerPoint (na podstawie
wartosci merytorycznej, estetyki zapisu graficznego oraz umiejetnosci uzycia zrodet).

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Tresci programowe

1. Moda jest jak architektura. Pokazanie analogii wystepujgcych w dziedzinach; architektura i fashion
design.

2. Architekt - projektant. Architekt jako projektant. Projektant jako architekt. Przyktady architektéw
projektujgcych zaréwno budynki jak i ubrania (m. innymi: Zaha Hadid, Frank Gehry, Richard Meier, Rem
D. Koolhaas, Ron Arad). Pokazanie podobienstw w pracy architekta i projektanta mody. Podstawowe
zatozenia projektowania budynku, ubioru. Jakie czynniki wptywajg na projektowanie budynku i ubioru. Z
Cczego sg czerpane inspiracje (pomijajgc wzajemne inspirowanie sie). W jakim stopniu stylistyka wywiera
wptyw na projekty Swiata mody.4

3. Rysunek architekta i projektanta fashion design. Zapis pracy koncepcyjnej najlepszych architektow i
najstynniejszych projektantéw fashion design.



4. Ubiér i architektura od starozytnosci do wspétczesnosci. Style w architekturze i moda w stylu.
Porownania z: historii sztuki (design), architektury i mody poczynajgc od starozytnosci do czasow
wspotczesnych z podziatem na epoki i ze wskazaniem cech charakterystycznych stylu.

5. Nowe technologie w architekturze i modzie. Moda generatywna, mobilna architektura i ,mobilny”
design, 3 biomateriaty w architekturze i designie, moda bezpieczenstwa, recykling w architekturze i
fashion design, poszukiwanie nowych zrédet energii, nowe technologie produkcyjne w obu dziedzinach,
RFID (Radio — frequency identification), techniki laserowego wydruku, LED, innowacyjne materiaty
wykorzystywane w architekturze i wzornictwie.

6. Teatr Swiatta w architekturze i w modzie. Zastosowanie $wiatta w architekturze i fashion designie, gra
Swiatta i cienia, rola $wiatta sztucznego w obu dyscyplinach.

7. Fotografia architektury & fotografia fashion design jako obraz . Moda na: fotografowanie architektury
i fotografia mody. Najlepsi fotograficy na $wiecie.

Metody dydaktyczne

1. wyktad z prezentacjg multimedialng wykorzystujaca: filmy, fotografie, takze materiaty archiwalne z
pracowni — badawczo-projektowej B .
2. ekursy.put.poznan.pl (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢)
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 30 1,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 15 0,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 15 0,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




